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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

Denominacion del Programa de Formacion: Técnico en integracidn de contenidos digitales
Cédigo del Programa de Formacion: 524704

Nombre del Proyecto Formativo (si aplica): Implementacion de estrategias para la creacién
de contenidos multimediales, publicitarios y sitios web, para la formacién en las
Instituciones Educativas ariticuladas en el departamento de La Guajira.

Fase del Proyecto (si aplica): planeacion

Actividad de Proyecto Formativo (si aplica): Realizar estudio de necesidades en recursos
multimediales de la I.E

Competencia: Disefar la solucién multimedial de acuerdo con el informe de analisis

de la informacion recolectada.

Resultados de Aprendizaje: Reconocer la tipologia de la multimedia de acuerdo con el
analisis de la informacién recolectada.

Duracién de la Guia de Aprendizaje (horas): 40 horas

2. PRESENTACION

La necesidad de transmitir mensajes e informacion, en los diversos campos de la sociedad,

requiere de objetos que usen simultdaneamente diferentes formas de contenido como texto,
sonido, imagenes, animacion y video. Dichos objetos son a los que se aplica el término de
multimedia.

Es importante reconocer la tipologia de la multimedia de acuerdo a la intencionalidad de Ia
informacién y los medios de difusién que se vayan a emplear, y a su vez identificar las

herramientas de utilidad para desarrollarla.
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3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

e Descripcion de la(s) Actividad(es)

3.1 Actividades de reflexion inicial:

Descripcidn de la actividad:

Luego de observar la anterior imagen, reflexiona y da respuesta a los siguientes interrogantes:

4,
5.

eiPor qué crees que esto sucede?

¢:Cres que el no saber escuchar, podria generar dificultades en tu vida?

eLa comunicacidn, presenta el dialogo como canal de transmisién de ideas. ¢ Consideras que se
puede enteder claramente si dos personas hablan al tiempo en una conversacién?

*:Qué se debe hacer si se desea entender lo que se le trasmite en una conversacion?

Tiempo Establecido: 30 minutos.

e Ambiente requerido: Sala de informatica.

e Estrategias o técnicas diddcticas activas: Presentacion de imagen, preguntas de reflexion y anilisis,

debate.

e Materiales de formacién. Compuatador, tablero interactivo. Libretas, marcadores.

e Material de apoyo: videos, laminas, lecturas.

3.2 Actividades de contextualizacion e identificacion de conocimientos necesarios para el

aprendizaje:

Descripcion de la actividad:

Responde los siguientes interrogantes, segun tus conocimientos sobre las Tipologias de la
Multimedia. Marca la respuesta correcta.

De los siguientes cual es un software de Disefio Grafico:

a. Adobe Photoshop b. Adobe Indesign. c. Corel Draw. d. Gimp.
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e Un programa de disefio grafico es aquel que nos permite:
a. Retocar o modificar imagenes. b. Realizar dibujos. c. Guardar proyectos en distintos

formatos. d.Todas las anteriores.

e De las siguientes cual no es una tipologia multimedia:
a. Multimedia Informativa. b. Multimedia Educativa. ¢. Multimedia Publicitaria.

d. Multimedia Institucional.

e Los contenidos multimedia, no estan destinado a la difusién por varios medios de comunicacién
combinados, como texto, fotografias, imagenes de video o sonido, generalmente con el propdsito de
educar o de entretener.

Falso () Verdadero ()

Ambiente requerido: sala de informatica

e Estrategias o técnicas didacticas activas: Explicacion del tema, investigacién por parte de los
estudiantes para profundizar los conocimientos adquiridos, resolucidon de inetrrogantes en clases,
tertulias.

e Materiales de formacién: computador, tablero interactivo, libretas, marcadores.

e Material de apoyo: https://www.gocongr.com/quiz/23937465/test-contextualizaci-n-teor-a-del-

color, explicacion del docente, apuntes de los estudiantes.

3.3 Actividades de apropiacion:

Descripcion de la actividad:
Identificar la tipologia de multimedia de acuerdo a la intencionalidad de la informacién y los medios de

difusion.

Me reldno con un companero o respondo individualmente:

*:Qué entiende por multimedia?

eElabore un cuadro comparativo sobre las tipologias de multimedia con sus caracteristicas, ventajas y
desventajas, con base en lo que consulte en internet y el material de apoyo.

eMencione un problema o necesidad de multimedia para cada una de las tipologias.
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eParticipo en la socializacién del cuadro elaborado y los problemas planteados, y recibo comentarios de
los compafieros e instructor para realizar los ajustes a los que haya lugar.
e|ldentificar las plataformas y herramientas adecuadas para desarrollo de acuerdo a la tipologia de
multimedia.
eConsulto, eninternet y en el material de apoyo, las plataformas de multimedia y herramientas hardware
y software usados en las tipologias de multimedia.
Me reuno con un compafiero o respondo individualmente:
¢ Cudl es el mejor software para disefio?
e:Cuales son los programas de disefio grafico mas utilizados?
*:Qué se debe tener en cuenta al momento de elegir el software a utilizar en el desarrollo de un proyecto
multimedia?

eMencione y describa al menos 10 Programas de Disefio Grafico.

o Ambiente requerido: sala de informatica

e Estrategias o técnicas didacticas activas: Investigacion por parte de los estudiantes para resolver los
interrogantes, socializacién y debate.

e Materiales de formacién: computador, tablero interactivo, libretas, marcadores, internet.

e Material de apoyo:, explicacién del docente, apuntes de los estudiantes, fuente secundarias.
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3.4 Actividades de Transferencia el Conocimiento:
Descripcion de la actividad:
Situacion: El profesor del drea de informatica de un colegio debe presentar a sus estudiantes elementos
basicos de un equipo informdtico (Monitor, torre, teclado, mouse, parlante, micréfono, camara,
impresora, medios de almacenamiento extraibles) y los elementos internos del gabinete (Tarjeta Madre,
Procesador, Memoria RAM, Disco Duro, Tarjeta de Video, Tarjeta de Sonido, Unidad de DVD, Fuente de

Poder, ventilador).

1. Identifico la tipologia de multimedia para la situacién planteada

2. Segun las tipologias multimedias mencionadas selecciono una y elaboro una presentacién donde
seevidencie concepto, historia, caracteristicas, ventajas y desventajas usos, y planteamiento de una
situacion donde se refleje esta tipologia.

eAmbiente requerido: sala de informatica

eEstrategias o técnicas didacticas activas: Investigacidn por parte de los estudiantes para resolver la
situacion planteada, socializacién y debate.

e Materiales de formacion: computador, tablero interactivo, libretas, marcadores, internet.

e Material de apoyo:, explicacién del docente, apuntes de los estudiantes, fuente secundarias.

4. PLANTEAMIENTO DE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE PARA LA EVALUACION EN EL PROCESO

FORMATIVO.

Actividad del . . . . o . Técnicas e
Actividad de | Evidencias de Criterios de
proyecto proyecto . . .. .. Instrumentos
. . Aprendizaje Aprendizaje Evaluacion ‘s
formativo formativo de Evaluacion
Realizar Realizar Evidencias de | Resuelve la
. estudio de contenidos conocimiento | evaluacion .
Planeacion necesidades acerca de Las Tecnicas.
i 1 formulacion de
en recursos tipologias
multimedias preguntas .
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multimediales
delal.E

diferentes

multimedia.

producto.

una

instructor
donde

aplica

sobre las

tipologia
multimedia

identificada.

grafico vy
tipologias
multimedia.

Identificacion
de conceptos

basicos de las

tipologias de la

Evidencias de

Elaboracién de

presentacion

elaborada con
la herramienta

sugerida por el

comprendido

Desarrollo de
un taller sobre
los programas
mas usados
para disefio

sobre los
conceptos

basicos de las

diferentes
tipologias de

la multimedia,

necsarios para
realizar

el boceto de la
interfaz

grafica del
proyecto
aplicando
técnicas

creativas y
elementos

del disefio
grafico.

Realiza el
boceto de la

interfaz gréafica
del

proyecto
aplicando

técnicas
creativasy

elementos del
disefio

grafico.

Instrumentos

Cuestionarios

Técnica

Valoracion  del
producto

Instrumento
lista de chequeo
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5. GLOSARIO DE TERMINOS

Diseio: El disefio se define como el proceso previo de configuracion mental, "prefiguracién”, en la
busqueda de una solucion en cualquier campo.

Medio de difusidn: Se trasmite a través de diversos canales: libro, prensa, radio, televisién, videos.
Se utiliza a menudo como un singular para referirse a un determinado "medio de comunicacion”,

"un organismo intermedio, medio, o instrumento"

Multimedia: El término multimedia se utiliza para referirse a cualquier objeto o sistema que utiliza
multiples medios de expresion fisicos o digitales para presentar o comunicar informacién

Prototipo: pequeiia parte o una seleccidn para testear una aplicacion

Tipologia: Estudio de los tipos o modelos que se usan para clasificar en diversas ciencias
o disciplinas cientificas.

6. REFERENTES BILBIOGRAFICOS

e http://www.fundeu.es/escribireninternet/plataformas-multimedia/
e hitps://es.wikipedia.org/wiki/Multimedia
e hitps://senaintro.blackboard.com/bbcswebdav/pid-47547199-dt-content-

rid-
14993271 2/courses/CONTENIDO_ MULTIMEDIA/FA%20Plataformas%20multim
edia(l).pdf

7. CONTROL DEL DOCUMENTO

‘ Nombre Cargo Dependencia Fecha

Autor (es) | Marcelo Jose  Fuentes
Torres

Yeison Rafael Cujia Radillo | |nstryctores Sistemas CAA 1 noviembre 2024
Wendis Leonor Gonzalez
Contreras.

Alexi Maestre Magdaniel

8. CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar Unicamente si realiza ajustes a la guia)
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Nombre Cargo ‘Dependencia Fecha Razdén del Cambio

Autor (es)
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